Scope Statement:

Projektdaten:

Projektstart: 19.03.2015

Projektende:  2.07.2015

Wichtigste Aufgaben:

Ziel des Projekts ist es, eine lauffähige App für das Android-OS ( Android 4.0.3) zu entwickeln.

Das Spielprinzip soll an die Pokémon-Reihe angelehnt sein.

Pokémon ist ein Singleplayer-Wettkampfspiel im Pixel-Look. 

Man spielt hauptsächlich als Protagonist, den man in einer 2D-Ebene in der Vogelperspektive betrachtet. Neben dieser Perspektive existiert auch noch die Wettkampfperspektive, bei der man sein Pokémon (tierähnliche Figur) dem anderen Pokémon entgegengesetzt sieht. Die Spielumgebung soll vom Grundriss des HGE inspiriert sein, während die Musikuntermalung den Flair des Spiels unterstreichen soll. Die Pendants der Pokémon in unserem Spiel sollen an Persönlichkeiten des HGE erinnern, allerdings nicht mit Bildern, da dies das Persönlichkeitsrecht verletzen könnte, sondern in Grafiken im Pixel Look.

Uns ist wichtig, dass das Projekt im festgelegten Zeitraum  fertig gestellt wird, wobei jeder in der Gruppe aktiv einbezogen wird.

Unser Spiel soll des Weiteren einen gewissen Spaßfaktor enthalten.

Kommentare und Variablen im Code werden in Englisch verfasst.

Out of Scope:

Aufgabe unseres Spiels ist es nicht…

-…einen Mehrspielermodus zu enthalten

-…bugfrei zu sein 

Vorraussetzungen:

-Ab Android 4.0.3 lauffähig

-Kenntnisse in diversen Grafikprogrammen

-Github funktioniert

-Android-Systeme für Tests sind vorhanden

-Kenntnisse in Audioprogramm von mindestens einer Person

-Kenntnisse über das angestrebte Spielprinzip

Risiken:

Keine Einwilligung in die Zusammenarbeit von den Lehrern

Kein einheitliches Verständnis des Spielprinzips

Aneinandervorbeireden

Nicht auf den anderen eingehen

Gewünschte Dimensionen des Spiels nicht erfüllt

Keine Parallelen zur Pokémon-Reihe

