 6 Termine nach den Osterferien

16.4. A
30.4. B

7.5.   B
14.5  A
21.5  B
11.6  A

25.6. Beta

2.7. Präsentation
Projektziele
1   - lauffähige App für das Android-OS - API 15 (Android 4.0.3)
2   - Spielprinzip angelehnt an die "Pokémon"- Reihe

3   - Fertigstellung des Projektes im festgelegten Zeitraum

4   - Spaßfaktor

5   - Veröffentlichung im Playstore

6   - Pixel-Look

7   - Spielumgebung basierend auf HGE
8   - Teamwork
9   - Englisch als "Codesprache"

10 - Musikuntermalung
Was soll unsere App können?

1) Levelbasiertes "Pokémon"-ähnliches Wettkampfspiel
2) Spiel basiert auf HGE
3)Spiel wechselt zwischen Umherlaufen in Umgebung und   Kampf

