Storykonzept: „Where´s Don?“
Alle Wendungen/Ereignisse in eckigen Klammern sind 
optional und müssten noch einheitlich beschlossen werden 
 
VORGESCHICHTE:

April 2014: 	Herr Weber erschafft beim Versuch, den langweiligen Matheunterricht etwas spannender zu gestalten, ausversehen die Webertrons. Diese vermehren sich unaufhaltsam und spezialisieren sich auf verschiedene Fachschaften. Ihr natürlicher Lebensraum ist die Schule, sie sind jedoch Meister im Verstecken, sodass Herr Weber seinen Ausrutscher lange Zeit geheim halten kann. 
   August 2014:   *Lehrername* entdeckt die Webertrons und fängt an diese zu trainieren. Er erzählt dies auch anderen Lehrern und beginnt, seine Webertrons mit ihren zu messen. So entstehen Feindschaften  zwischen den verschiedenen Fachschaften, die schnell auch die wilden Webertrons erfassen. Nun herrscht Chaos in der Schule, da die Webertrons bei ihren Kämpfen ein riesiges Chaos verursachen.


ORT: Pausenhof
 
Donna :      	läuft im Kreis  Hilfe! Hiiiilfe! Du musst mir helfen!
Du :            	????!
Donna:       	Don wurde entführt! Ich weiß nicht was ich tun soll! Hoffentlich haben sie ihm nichts getan! Du! Du bist doch ein mutiger Typ oder? Ja, das sehe ich dir an! Du musst Don finden! Aber nimm dich in Acht, ich glaube ein paar Lehrer haben mit der Sache etwas zu tun. Ich denke sie werden versuchen dich davon abzuhalten Don zu finden! Und pass auf, in der Schule herrscht Chaos weil mein Mann nicht da ist! Außerdem rennen hier überall wilde Webertrons herum Manche Lehrer haben sie sogar trainiert und wollen kämpfen!
 
*Screen mit 3 verschiedenen Pokemon*
 
*Pokemon Auswahl*
 
Donna:       	So, jetzt muss ich aber wieder rein, ich will ja nicht, dass jemand verhungert!   	
Und falls es deinen Pokemon mal nicht mehr so gut gehen sollte, komm einfach zu mir, ich bringe sie wieder auf Zack.
 
Man kann sich noch etwas auf dem Schulhof umsehen, paar Menschen stehen rum, man kann mit ihnen interagieren, sie betonen alle wie cool es ist, dass du ein Pokemon hast weil eigentlich nur Lehrer diese haben.
[Einer sagt aber, dass auch manche Schüler so eins haben, es also auch immer passieren kann, dass ein random Schüler den man anspricht mit einem kämpft]
 
Anschließend geht man

1) ins Erdgeschoss (im Erdgeschoss ist nur der Hausmeister betretbar)
[Erdgeschoss wird erst betretbar nach dem man im Keller gegen den Lehrer gekämpft hat?]
Oder
2) in den Keller (siehe nächste Seite)
 




ORT: KELLER
 
Hier kommt einem sofort ein kampflustiger Lehrer entgegen (man sieht keine anderen Schüler rumstehen:
 
Lehrer:      	Eine Minute vor Pausenende im Schulhaus, das fordert Konsequenzen!
 
*Switch zu Kampfansicht*
 
Erster Kampf, Lehrer hat ein Pokemon, gegen das deins effektiv ist.
Du gewinnst, würfelst (der Lehrer erklärt wie es läuft ) , und bekommst das Pokemon. (Erfolgserlebnis zum Einstieg)
 
Nun stehen andere Schüler rum, da die Pause vorbei ist.
Beim weiterlaufen sind diese ansprechbar, von denen einer dir geheimnisvoll erzählt, dass er etwas von einer Verschwörung gegenüber dem Hausi gehört hat. (Neugierde wird erregt)
Ein anderer sagt, dass er nicht weiß, wo Don steckt, aber sagt, dass Donna verzweifelt nach ihm sucht.
Wiederum ein anderer erklärt, dass man wilde Pokemon mit Orangentrinkerlen fangen kann, [diese aber sehr selten sind, weil nur noch einen Restvorrat an Trinkerlen  gibt, und dieser nur an Lehrer ausgegeben wird was erklärt warum (nahezu) kein Schüler ein Pokemon hat.]/die man bei Donna kaufen kann.
Einer sagt er ist der Effektivitätsmeister und erklärt dir (wenn du willst) was gg was effektiv ist!
Er sagt, du sollst zurückkommen wenn alle WBTRNS besiegt sind, er hat dann was für dich (Buch indem Effektivität drinsteht)
Alle anderen sprechen nur den üblichen Unsinn.
 
 
Man kommt dann an ein Eck, wo “hohes Gras” ist, da steht ein Typ
der sagt:      	„Sei vorsichtig, mich hat da vorn gerade ein *WBTRN-Name* angesprungen, sei vorsichtig!”
 
Sollte man versuchen, gleich in den Neubau zu kommen, hält einem ein Lehrer unter Vorwand davon ab/ Tür ist zu.
 
[Vor den Räumen sind Schilder, die die Fächer anzeigen]
 
Man geht in das Zimmer und wird relativ schnell von einem wilden Pokemon angegriffen (vielleicht Erklärung mit Orangentrinkerle zum fangen, alternativ sagt das auch der Typ auf dem Schulhof/im Keller)
[Man kann den Lehrer, der im ersten Zimmer steht ansprechen, dann kämpft er. Wenn man aber direkt kämpft ohne 2-3 Kämpfe gegen wilde Pokemon gemacht zu haben, hat man keine Chance.]
 
Im Keller muss man gegen Kunst, Sport und vllt. Musik antreten, schafft man das, bekommt man den Schlüssel für die Räume im EG.
 
Das Prinzip der Kämpfe bleibt grundlegend das gleiche,
es werden in den jeweiligen Stockwerken aber Unterschiede gemacht, wann man in die Arena kann.

-in einem Stockwerk muss man 2 oder 3 Bruchstücke von etwas finden damit die Arena sich öffnet
-in einem muss man 4 Pokemon von 4 verschiedenen Fachschaften dabei haben damit man reinkommt, (Rätsel an der Tür)
[[-In einem muss man in ein paar Zimmern Schalter richtig umlegen (manche Lehrer verdecken die Schalter am Anfang)]]
-Ganz oben muss man ein Passwort eingeben, das man in Bruchstücken übers Spiel verteilt gesagt bekommt um weiter zu kommen.

Der epische Endkampf (episch):
Man kommt in die oberste Arena, und bemerkt schon eine grundsätzlich düsterere Atmosphäre. 
Es kommt sofort ein “Gesprächskasten” indem nur:
	???: HIIILFEEE! 
steht.

 	Überall stehen Lehrer die man bekämpfen muss. Jede Fachschaft ist vertreten. 
Die Reihenfolge: Musik-Bk-Sport-Physik-Deutsch-Geschichte-Ek-Mathe-WG?
(Der böse ist entweder der Lehrer der die WBTRNS entdeckt hat, WG, oder Herr Weber.)
Donna kommt hochgerannt und heilt deine Pokemon ein letztes mal, die Fachschaften davor muss man in einem Zug durchmachen (8 verschiedene Pokemon erlaubt?). Im Endkampf benutzt Herr Weber 1-2 Pokemon die vorher nicht vorkamen und auf MAX-Level sind. Ohne Kaffee oder was auch immer zur Heilung benutzt wird kommt man fast nicht durch. Wenn der Bossgegner besiegt ist 
1)”Standard Version”
 Hast du Don befreit und er gibt dir ein Pokemon,
2) “Kumpel Version”
Er kämpft nur so aus Spaß noch ein letztesmal mit dir gefolgt von den Credits.
3)”Rätsel Version”
Bemerkst du dass der Don hinter Gittern ist und du musst noch irgendwo ein Rätsel lösen um ihn zu befreien (mMn beste, aber aufwändigste Lösung)
4)”Trickiest Version” 
Ein geheimer Raum kommt zum Vorschein, wo Herr Moser drinsitzt und du gegen ihn verlieren musst, dass du den Schlüssel zum Hausi bekommst



 
 
 [[Am Vertretungsplan stehen immer komische Sachen, wegen denen der Unterricht ausfällt]]

IDEEN - Wann wird Lehrerzimmer betretbar?
-Man findet irgendwo einen Schlüssel?
-Es ist immer offen?
-Donna gibt einem an einem bestimmten Punkt den Schlüssel?
-Das Lehrerzimmer ist erst am Ende betretbar und stellt sozusagen interaktive Credits dar?,
 

 

